(G OLTREMARE

LOavventura di Oltremare

Oltremare < il grande parco di Riccione che offre ai bambini e alle loro
famiglie unOesperienza unica di avventura e divertim ento che arricchisce e
coinvolge.

Oltremare ¢ il parco tematico dove la natura si esp rime sulle ali dell® avventura e coi
colori dell®emozione

Visitare Oltremare non significa solo osservare le meraviglie della vita sulla terra e
delle profondit™ del mare, ma soprattutto vivere unOesperienza che coinvolge tutti

i sensi in un continuo susseguirsi di sorpresa, div ertimento e scoperta

Oltremare « un parco rivolto a tutti, in particolar e ai bambini e alle loro famiglie.

Con i suoi 110 mila mq di superficie ¢ il pie emozi onante omaggio al nostro pianeta e
al nostro mare, dove IQintrattenimento « anche I0Ooc casione per unOesperienza ricca di

contenuti educativi.

Gli elementi fondanti del parco Oltremare sono IOamore e il rispetto per la natura e

gli animali.

Fin dalla sua apertura (giugno 2004) Oltremare coll abora con la Fondazione Cetaceo
Onlus.

Fondazione Cetacea opera per lo studio dei cetacei e degli altri vert ebrati marini, sin
dal 1988 - attiva nei settori della ricerca, della conservazione e dell®educazione
ambientale avvalendosi del contributi di biologi, n aturalisti, veterinari e volontari.

Vivere u na giornata a Oltremare ¢ ogni volta pie entusiasma nte e sempre pie
interessante: i pie piccoli insieme ai pie grandi p ossono soddisfare tutto il loro
desiderio di conoscenza, insieme a tanti simpatici animali.

Ad ogni stagione il parco Oltremare vi conduce vers 0 avventure sempre nuove e
avvincenti.

Il parco accoglie i visitatori con la cura e il cal ore che da sempre distingue la Romagna

e con i suoi servizi garantisce agli ospiti il mass imo comfort.

A Riccione |, capitale del divertimento, Oltremare si co nferma un grande protagonista

grazie allQintreccio di natura, avventura e emozion e.
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1.1 Adventure Island, la novit™ 2008!

Alla ricerca di Ulisse e alla scoperta delle sue ma cchine fantastiche.

Ad Oltremare tutto « pronto per una nuova grande st agione!

E da questOanno Ulisse, il delfino pie famoso dOlta lia, beniamino di tanti bambini e
mascotte del parco, aspetta tutti i suoi piccoli am ici per andare alla scoperta del nuovo

spazio a lui dedicato: Adventur e Island!

Una vera e propria isola del divertimento e dell®av ventura , un playground
innovativo  dedicato ai bambini e ai loro genitori che va ad a mpliare ulteriormente
|Qofferta del parco Oltremare nella direzione del g ioco.

4.000 mq di divertimento e giochi fatti di ponti sospesi, percorsi in quota, scale
pertiche e funi, un fiume da percorrere in barca, i sole di sabbia, cannoni ad acqua per
battaglie gocciolanti e fontane danzanti.

UnOisola di divertimento nel quale IOelemento acqua si unisce a quello terra per creare
una grande area dove i bambini sono i veri protagon isti.

Adventure Island ¢ pensata e progettata per essere uno spazio di giochi da fruire

in libert™ , all®interno del quale ogni bambino pu” divertirsi sia in modo autonomo, sia
interagendo con gli adulti che li accompagnano: son o previste, infatti, allOinterno del
playground, una serie di attivit™ pensate per favor ire e sviluppare il gioco tra piccoli e
grandi.

E proprio al centro di Adventure Island sta la casa di Ulisse |, tra i giochi dDacqua e le

sue macchine fantastiche, buffi e stravaganti somme rgibili.
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1.2 Dagli Oceani al Mare Adriatico

La scoperta del mare « IOelemento fondamentale dell® avventura che si vive al
parco e la sua conoscenza avviene in modo emozionan te e divertente.

I mare, la culla della vita, con le sue meraviglie e le sue creature e« il grande
protagonista del parco Oltremare.

Vivono qui tantissimi animali delle specie pis inte ressanti e curiose.

Delfini, cavallucci, dragoni, stelle marine e molte altre creature del mare Adriatico e
degli Oceani vivono e si muovono sotto gli occhi af fascinati degli ospiti di Oltremare.

Il parco « animato da profondo amore e rispetto per la natura e collabora da sempre
con la Fondazione Cetacea Onlus di Riccione per la tutela del mare e delle sue risorse.

La valorizzazione dellOambiente marino « una delle bandiere di Oltremare.

La Laguna dei delfini « la ricostruzione di unQinsenatura rocciosa del m are Adriatico.
Qui vivono, nel loro ambiente, i nostri simpatici t ursiop .

Osservare i mammiferi che hanno conquistato gli Oce ani attraverso gigantesche
finestre subacquee ¢ unOesperienza che provoca emoz ioni ineguagliabili: i signori del
mare dominano le acque muovendosi in modo elegante e si nuoso.

La grazia dei delfini « pr  otagonista degli spettacoli che avvengono quotidian amente
alla laguna. € un momento avvincente, che permette di avvicinarvi alla natura di

guesti curiosi animali e vivere da vicino le loro e voluzioni e la loro simpatia.




Oltremare ospita la mostra vivente di cavallucci ma rini pie grande al mondo.

Hippocampus , realizzato in collaborazione con il National Aqua rium di Baltimora
raccoglie centinaia di cavallucci marini delle spec ie pie inconsuete e straordinarie.

Dragoni foglia e mascherati, pesci ago e inv ertebrati provenienti dai mari caldi dei
Caraibi e dalle grandi barriere coralline dell®Aust ralia.

Non si pu™ che rimanere rapiti davanti allDarcobale no di colori, dalle forme bizzarre e

dai mimetismi dei piccoli abitanti del mare.

NellDarea Pianeta Mare sono racchiusi i suoni, i colori e le forme delle profondit®
marine.

| giganti che popolano il mare Adriatico sono propo sti a dimensione naturale:
nellDatmosfera avvolgente e misteriosa dei fondali si possono ammirare da vicino
squali, delfini, balenottere, capodogli, pesci luna , tonni e molti altri abitanti del mondo
marino.

Nella Baia delle Razze * ricostruito il fondale sabbioso del mare Adriati co: a
Oltremare < possibile vedere da vicino un ecosistem a incredibilmente vario e

particolare, abitato da razze, anemoni, paguri e st elle marine.



1.3 1l viaggio nel tempo

Sarete protagonisti di una fantastica avventura ind ietro nel tempo, uno straordinario
ritorno alle origini.
Dalla nascita dellOUniverso allOestinzione dei dino sauri, attraverso

I©evolu zione della vita sulla Terra.

Il viaggio ha inizio attraverso le epoche remote di Pianeta Terra : vivete
IGimpressionante momento del big bang e la violenta formazione del nostro pianeta, in
un ambiente fatto di sconvolgimenti climatici e for este preistoriche.

Si possono toccare con mano la nascita della vita s ulla terra e la lotta degli organismi
viventi nelladattamento alle difficili condizioni ambientali.

Il tuffo nelle ere pis antiche prosegue e vi porta a sentire sulla pelle |Oaria del Cretaceo
nella terra dimenticata dal tempo di Darwin

Ripercorrerete le atmosfere di epoche lontane immer si nel periodo Cretaceo, tappa
fondamentale dell®evoluzione, quando i dinosauri er ano i padroni della Terra.

é unOesperienza sorprendente, inaspettata: sotto un a cupola di vetro e acciaio si
percorrono i sentieri avventurosi di un ambiente pr eistorico perfettamente ricostruito.

In un clima da foresta pluviale si assiste alla tra sformazione della vita sulla terra,
circondati dal ribollire della materia, tra alligat ori, draghi barbuti, scarafaggi giganti,

tracce di dinosauro e orchidee.



1.4 Delta e dintorni

LOavventura a Oltremare prosegue tra terra e acqua per osservare e vivere da vicino
altri aspetti del mondo della natura.

Oltremare vi porta dove il mare incontra la terra e dove si crea un
microcosmo unico e meraviglioso.

€ un viaggio che riserva incredibili sorprese e co nduce I dove osano

padroni del cielo

Il legame tra Oltremare e la riviera adriatica ¢ fo rtissimo, questo sentimento ha
ispirato | a creazione diun Delta del Po  in miniatura.

€ un ecosistema delicato e interessantissimo, che o spita le specie tipiche degli
ambienti umidi della pianura padana che si affaccia sul mare Adriatico. Il percorso si
snoda tra i canneti, assaporando la vita s ul grande fiume: tra i casoni e le bilance da
pesca tradizionali si muove un mondo popolato da pe sci dOacqua dolce, uccelli

acquatici stanziali, rettili e anfibi.

LOavventura ad Oltremare prosegue alla Fattoria , una fedele ricostruzione
dellGambiente cont adino del Delta.

€ il momento in cui i visitatori possono assaporare modelli e ritmi di vita cos" poco

consueti ai giorni nostri. LOaia « il palcoscenico in cui animali domestici e selvatici

raccontano storie di vita agreste, in uno spettacol o divertente e educativo.

Il percorso prosegue sulle ali dellQavventura e
dellGemozione al Mulino del Gufo

Qui, curati dalle sapienti mani di esperti
falconieri, vivono alcuni degli uccelli rapaci dell e
specie pis famose.

Gli occhi di chi osserva sono incantati dalla
maestosit™ del volo dei falchi, delle aquile, dei
gufi e i sensi corrono alla velocit”™ del falco
pellegrino, 1Ounico animale esistente in grado di
toccare i 300 kmh. | padroni del cielo offrono
uno spettacolo incredibile con IOeleganza e la
perfezione del loro volo: ci si ritrova ad
immedesimarsi, immaginando di vedere con gli
occhi pie acuti e di picchiare alle velocit™ pie
elevate del regno animale.

Le meraviglie della natura si trovano anche
negli organismi pie piccoli.

Oltremare vi porta nel Regno delle api , che
potrete ammirare in arnie trasparenti durante il

loro incessante lavoro. |l Giardino dei
profumi , fatto dei fiori pie colorati e profumati
consente alle api di produrre il miele pie

delizioso e vi condurr” in un mondo inebriante.



1.5 IMAX

Oltremare vi offre la pie spettacolare e coinvolgen te esperienza cinematografica al
mondo.

IMAX, il teatro all®interno del Parco , Vi porta dentro all®avventura coi suoi filmati
sui misteri del mondo naturale grazie a tecnologie di altissimo livello

A Oltremare potete vivere in prima persona IOemozio ne di trovarvi dentro a uno
schermo di dimensioni impressionanti , alto quanto un palazzo di sette piani e largo
guanto una balenottera azzurra, dove i vostri occhi possono spaziare liberamente e
concentrasi sulla perfezione di qualsiasi dettaglio

Le sue dimensioni extralarge sono in grado di occup are 170 gradi di campo visivo e
creare un ambiente che conduce lo spettatore in una dimensione di totale
coinvolgimento ed immersione nella scena.

Il sistema audio  digitale vi avvolge completamente con il suono perfetto dei suoi 44
autoparlanti e contribuisce in modo decisivo a farv i vivere un esperienza unica con le

vibrazioni dell®avventura.

E dalla primavera 2008 arriva ad Oltremare il nuovo f ilmato in 3D Into the
deep!

Girato grazie allOavanzata tecnologia IMAX®©, con le esclusive cineprese subacquee
IMAX a 3 dimensioni, proiettato sullo schermo gigan te (oltre 600 mq di superficie) del
teatro IMAX in Oltremare, Into the deep 3D fa vivere allo spettatore unOesperienza
indimenticabile: unQavventura subacquea al largo de lla costa californiana immersi nella
foresta di Kelp gigante  vis " vis con animali bizzarri e stravaganti.

Armatevi quindi di maschere e pinne, respirate dag li erogatori, indossate gli occhiali
3D, mettetevi comodi e fluttuate insieme a loro: leoni marini, meduse, squali, ricci,

murene, polpi, aragoste e calamariE




2. Ad OltremareE avventura in prima persona!

Avventura e divertimento ad Oltremare si concretizz ano anche in unOampia offerta

di percorsi innovativi che propongono contenuti di elevato valore spettaco lare,
esperienze divertenti, originali e ricche di stimol i educativi.

LOattenzione al prodotto e alle esigenze dei visita tori sono da sempre al centro
dellQattenzione di Oltremare: |  Oobiettivo dichiarato « quello di coinvolgere sempr e di
pie gli ospiti del parco per permettergli di vivere in prima persona |IOemozione di

fantastiche avventure nella natura.
2.1 Dove osano le aquile: Falconiere per un giorno.

Visto IQincredibile gradime nto raccolto dalla dimostrazione di volo che ha per
protagonisti alcuni affascinanti rapaci diurni e n otturni ospitati a Oltremare, gli ospiti
del parco di Riccione potranno prendere parte ad un Oaltra coinvolgente avventura:
diventare falconiere per un giorno!

A partire dal  Mulino del Gufo , la costruzione nella quale vivono 8 diverse specie di
rapaci e che rappresenta uno dei percorsi di eccellenza d el parco, con il programma
OFalconiere per un giornoO sar” possibile dedicare unQintera giornata alla scoperta

di questi animali e apprendere i segreti dellOaffasc inante e antichissima arte
della falconeria.

Il programma OFalconiere per un giornoO si propone non solo di trasferire le forti
emozioni che si provano stando vicino a dei rapaci, tenendoli al pugno, o vedendoli
sfrecciare in cielo raggiungendo il massimo della | oro velocit”, ma di fornire nozioni
teoriche e pratiche utili per un primissimo approcc i0 con questi maestosi e regali

animali. La parte teorica fornir” elementi di biologia ed ec ologia dei rapaci, illustrer” le



loro tecniche di volo e di caccia, elencher” le att

rezzature utilizzate dai maestri

falconieri, oltre che evidenziare IOimportanza dell a tutela di questi uccelli da preda sia

in natura, che in ambiente controllato.
La sessione pra tica, condotta dai falconieri di Oltremare,
unOesperienza unica e indimenticabile: guanto calza

porter® i partecipanti a vivere
to, logoro tra le dita e cibo alla

mano per apprendere come si tiene un falco, come lo si fa volare e come lo si

richiama al pugno.
| partecipanti al programma saranno protagonisti, i
unOavventura che li trasporter” in un mondo magico

2.3 A CUCCIA! Conoscere, Educare e Capire il Cane.

nsieme a gufi, aquile e falchi, di
e misterioso.

Ecco la novit®™ che i biologi del Dipartiment o Didattico di Oltremare hanno preparato il

per il 2008: A Cuccial

LOiniziativa, realizzata in collaborazione con A.P.
nazionale educatori cinofil) e WHY NOT DOG? (assoc
rapporto con i cani.

N.E.C. (associazione professionale
iazione cinofila) * dedicata al

UnOintera giornata, dalle ore 11.00 circa alle ore 17.15, trascorsa ins ieme

professionisti del settore per imparare a conoscere
sempre considerato il migliore amico dellOuomo;

, capire e educare il cane, da
un programma educativo e

coinvolgente grazie al guale poter poi insegnare al proprio amico a quatt

zampe, attraverso il gioco e le coccole, a vivere O
educataO.

Le attivit™ svolte durante A Cuccia!, propongono
biologia e comportamento) presenta ti dai professio
supervisione dei biologi del Dipartimento Didattico
dimostrazioni pratiche, svolte presso I0area del Mu

le quali i protagonisti sono 3 splendidi cani ben a
contatto con adulti, bambini e persone diversamente

in maniera giocosa ed

sia contenuti teorici (evoluzione,
nisti di WHY NOT DOG? sotto la
Scientifico di Oltremare, sia
lino del Gufo di Oltremare, durante
ddestrati, socievoli e abituati al
abili.

a

ro



3. Progetti speciali 2008

Ogni anno Oltremare propone eventi e mostre tempora nee allOinterno della sua
struttura, in cui i temi legati alla natura e alla scoperta vengono proposti e
reinterpretati in maniera insolita e trasversale.

Progetti di educazione, spettacolo e divertimento appartenenti ai temi della natura e
della cultura che si propongono quali momenti di co ncreto OedutainmentO: i vis itatori
di ogni et” saranno coinvolti, nel corso della stag ione, in una serie articolata di
occasioni per sperimentare al meglio 1Qoriginale vo cazione del parco a coniugare

emozione e conoscenza.

Primavera 2008:

Into the deep 3D

Il filmato in 3D di gran de successo nei teatri IMAX di tutto il mondo, dall 08
marzo arriva ad Oltremare!
UnOavventura subacquea al largo della costa califor niana in immersione nella

foresta di Kelp gigante, vis " vis con animali bizzarri e stravaganti.
Armatevi quindi di masche re e pinne, respirate dagli erogatori, indossate gl i

occhiali 3D, mettetevi comodi e fluttuate insieme a loro: leoni marini, meduse,
squali, ricci, murene, polpi, aragoste e calamari E

Inaugurazione della mostra La cacca: storia naturale dellOinnominabile

Sabato 5 aprile

Curiosit” e scienza di un materiale naturale: comO +? cosO+? a cosa serve?
Postazioni interattive, pannelli e modelli realisti ci illustrano gli aspetti pie

curiosi di questo elemento e i vari utilizzi da par te degli animali e degli uomi ni

per costruire, riscaldare, concimareE

Sulle ali della Natura

Sabato 10 maggio nel Giardino dei profumi.

Evento ormai classico della primavera di Oltremare. Grazie allOimportante
collaborazione del Parco con Eugea (Ecologia Urbana Giardini e Ambiente -
Universit™ di Bologna), i bambini potranno partecip are a uno spettacolo del
tutto OnaturaleO: il rilascio di migliaia di coccin elle e centinaia di farfalle, insetti
non solo belli e colorati ma anche utili per IOambi ente.

Adventure Island: che la battag  lia dDacqua abbia inizio!

Sabato 12 aprile Si apre la stagione delle grandi b attaglie acquatiche! Armatevi
di tutta la vostra energia e, complici i primi cald i, sfidate i vostri avversari con i
cannoni dDacqua lungo il river della nuovissima pla yground di Oltremare.



Estate 2008:

Inaugurazione della mostra Il viaggio nello spazio
Sabato 14 giugno

Per Giove quante stelle!
8, 9 e 10 agosto.

Con IOilluminante collaborazione degli Astrofili de lIGOsservatorio Astronomico
di Monte San Lorenzo (Comune di M ontegrimano-PU) 3 scintillanti serate in
compagnia del Pianeta Giove, Qil gigante gassosoO, delle sue lune e di tante,
tante stelle! Un viaggio esplorativo alla scoperta della volta celeste.

Compleanno di Ulisse, il delfino curioso.
Domenica 14 settembre.

Incontriamo Ulisse e giochiamo con il delfino pie f amoso dOltalia nella sua
Adventure Island, e poi festeggiamo tutti insieme i | suo undicesimo
compleanno nella grande laguna dei delfini di Oltre mare.

Ulisse regala I1Qingresso gratuito ai suoi giovani a mici, finoa 11 anni diet” se

accompagnati da un adulto pagante.

Autunno 2008:

Testa di zucca!

1 e 2 novembre.

Vieni con la zucca ma non lasciare a casa la testa.

Il ragno, il gufo e il pipistrello: quiz a premic ondotto dai biologi e esperti di
OltremareE e nel calderone della strega misteriose pozioni magiche e
fumanti castagne !



4. Ludidattica: IOavventura di Oltremare insegna.

Il parco Oltremare di Riccione, crea la ludidattica !

Grazie alla variet™ dei temi che caratterizzano |l parco e alla rigorosit™ scientifica che
contraddistingue i molteplici percorsi possibili al IQinterno della struttura, Oltremare
rappresenta unOimportante  opportunit™ per integrare con successo i programmi

scolastici

La natura in tutte le sue forme « IQelemento centra le del parco Oltremare che
considera |Oattenzione allOambiente e la conservazi one del patrimonio naturale uno dei
fondamenti principali della propria mission.

Le strette sinergie con la Fondazione Cetacea Onlus . IOAssociazione Didattica Museale
e la Citt" d ella Scienza di Napoli consentono di arricchire e m oltiplicare le possibili
prospettive con cui gli studenti possono approfondi re i temi legati alle scienze naturali

e allBambiente.



